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module stack10real;

public 


procedure push(real);

function pop():real;

private


type stack_object=




record 





st:array[1..10] of real;





top: 0..10;




end;


var s:stack_object;

procedure push(elem:real)

begin


if s.top<10 then

begin


s.top:= s.top+1;


s.st[s.top]:=elem;

end;

end;

function pop():real;

begin

if s.top>0 then

begin


pop:=s.st[pop] ;


s.top := s.top-1 ;

end;

end;

begin

integer i;


s.top:=0;

for i:=1 to 10 s.st[i]:=0

end;

end module stack10real;


